NAME: DATUM:

BEDURFNIS-DETEKTIVE

1. Paul kommt von der Schule nach Hause. Ihm knurrt der Magen.

— Er braucht

2. Sabine hat sich beim Fangen-Spiel verausgabt. Sie schwitzt und ihr Mund ist ganz
trocken.

— Sie braucht

3. Anton versteht die Hausaufgabe nicht.

— Er braucht

4. Maria ist hingefallen. Ihr Knie tut weh und sie kann nicht allein aufstehen.

— Sie braucht

5. Max hat in seinen Schnursenkeln einen Knoten. Er kann ihn nicht aufmachen.

— Er braucht

6. Tim mochte konzentriert arbeiten und will eine gute Note schreiben.

— Er braucht

7. Leo kommmt nach den Ferien in eine neue Schule. Er kennt noch kein Kind.

— Er braucht

8. Anna ist allein und im Haus hort sie komische Gerausche.

— Sie braucht

9. Susi geht spazieren. Plétzlich regnet es. Sie hat aber keinen Schirm.

— Sie braucht
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10. Sara musste in der Schule ganz lange stillsitzen und sich wenig bewegen.

— Jetzt braucht sie

11. Martins Ful3 war gebrochen. Nun kann er endlich wieder Fuf3ball spielen. Aber
seine Muskeln sind noch ganz schwach.

— Er braucht wieder

12. Tina fahrt allein mit dem Bus zur Oma. Sie hat Angst, dass Oma vergisst, sie an der
Bushaltestelle abzuholen.

— Sie braucht

13. Hans hat ganz lange fur die Hausaufgaben gebraucht.

— Nun braucht er

14. Moni fahrt mit den Eltern in den Urlaub. Sie sitzt den ganzen Tag im Auto fest und
die Eltern machen wenig Pausen.

— Als sie ankommen, braucht sie

15. Tom wird in der Pause angerempelt.

— Er wiinscht sich

16. Sara ist mit ihren Eltern den ganzen Tag in der Stadt gelaufen.

— Nun braucht sie

17. Tobias meldet sich oft im Unterricht, jedoch sind seine Antworten meistens nicht
richtig. Die Mitschuler machen sich lustig Uber ihn.

— Er braucht

18. Teresa sucht verzweifelt im Schulranzen nach ihren Pokemon Karten. Nach langer
Suche entdeckt sie ihre Karten in der Garderobe eines Mitschulers.

— Sie braucht
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